
Théorie des Langages et de la Compilation (Partie pratique)Énon
és de la séan
e 11 (Lex)S. Collette G. GeeraertsAnnée a
adémique 2006�2007Exer
i
es1. É
rire un �ltre qui 
ompte le nombre de 
ara
tères, de mots et de lignes d'un �
hier.2. É
rire un �ltre qui numérote les lignes d'un �
hier (hormis les lignes blan
hes).3. É
rire un �ltre qui n'imprime que les 
ommentaires d'un programmes. Ceux-
i sont 
ompris entre { }.4. É
rire un �ltre qui transforme un texte en remplaçant le mot 
ompilateur par beurk si la ligne débutepar a, par s
htroumpf si la ligne débute par b et par youpi! ! si la ligne débute par 
.5. É
rire une fon
tion d'analyse lexi
ale à l'aide de Lex. Les tokens re
onnus seront :� Les nombres dé
imaux (en notation s
ienti�que) ;� Les identi�ants de variables ;� Les opérateurs relationnels (<, >, ≤, et
) ;� Les mots-
lefs si, sinon et alors.Cette fon
tion a pour but d'être utilisée dans un analyseur syntaxique é
rit en Ya

.Exer
i
e supplémentaireÉ
rire un petit programme qui embellit du 
ode C à l'aide de (f)lex. Ce programme lira un �
hier C etl'a�
hera ainsi :� Indenter 
orre
tement le 
ode ;� Les mots 
lef en gras (while, for, . . .) ;� Les strings (délimités par des ") en vert ;� Les entiers en bleu ;� Les 
ommentaires (délimités pas /* et */, ou bien les lignes 
ommençant par //) en noir sur fond blan
(vidéo inverse).Pour 
e faire, vous pouvez vous aider de la fon
tion void text
olor(int attr, int fg, int bg)� attr permet de mettre en gras (valeur BRIGHT), en vidéo inverse (REVERSE) ou en normal (RESET).� fg et bg permettent de pré
iser la 
ouleur du texte et du fond (valeurs GREEN, BLUE, WHITE, BLACK. . .)RappelsUn �ltre est un programme qui lit un texte sur l'input standard et a�
he sur l'output standard 
e textemodi�é. Par exemple, un �ltre qui rempla
e tous les a par des b et qui reçoit abra
adabra sur input, é
rirabbrb
bdbbra sur output.
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Format de la spé
i�
ationUne spé
i�
ation Lex
omporte trois parties, séparées par des %% :� Partie 1 : Dé
laration de variables, de 
onstantes et de dé�nitions régulières ;� Les dé�nitions régulières sont utilisées 
omme des � ma
ros � dans les a
tions ;� Partie 2 : Règles de tradu
tion, de la forme : ExpReg {A
tion}� ExpReg est une expression régulière étendue ;� A
tion est un fragment de 
ode C, qui sera exé
uté 
haque fois qu'un token satisfaisant ExpReg estren
ontré.� Les a
tions peuvent faire appel aux expressions régulières de la partie 1 grâ
e aux { } ;� Partie 3 : Pro
édures de l'utilisateur.� Par exemple : main() si le s
anner n'est pas utilisé ave
 Ya

 ou Bison.Variables et a
tions spé
iales� Dans les a
tions, on peut a

éder à 
ertaines variables spé
iales :� yyleng : 
ontient la taille du token re
onnu ;� yytext : est une variable de type 
har* qui pointe vers la 
haîne de 
ara
tères re
onnue par l'ex-pression régulière.� yylval : qui permet de passer des valeurs entières à Ya

. . .� Il existe aussi une a
tion spé
iale : ECHO qui équivaut à printf("%s",yytext).CompilationPour obtenir l'exé
utable du s
anner :� On 
ommen
e par 
ompiler le �
hier lex.yy.
 grâ
e à g

 -
 lex.yy.
, 
e qui 
rée le �
hier lex.yy.o ;� On 
ompile les autres �
hiers .
 ;� On linke le tout ave
 la librairie libl (libfl pour Flex) : g

 -o exe
utable fi
hier1.o ...fi
hierN.o lex.yy.o -llExemple
hiffre [0-9℄lettre [a-z℄|[A-Z℄%%{lettre}({
hiffre}|{lettre})* {printf("J'ai re
onnu l'identifiant: %s de longueur %d\n", yytext, yyleng) ;}({
hiffre})+ {printf("J'ai re
onnu un nombre\n") ; ECHO ;}%%main(){ yylex() ; }
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